«EditTab»
Программа «EditTab» предназначена для создания, редактирования  текстовой информации для последующей записи в сменный модуль  мастера управления и табло «Бегущая строка».

Основное окно программы:
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Как видно из рисунка, основное окно состоит из области ввода текста и команд, кнопок управления, меню и статусной строки.

Перед началом работы следует установить используемый коммуникационный порт в настройках программы из меню «Установки» и выбрать динамически подключаемую библиотеку из меню «Библиотеки», содержащую параметры и функции, необходимые для работы с каждым конкретным типом табло «Бегущая строка».

Перед вводом текстовой информации следует разбить текст на законченные фразы и слова и определиться с используемыми эффектами. Ввод новой команды осуществляется клавишей «Ins» или выбором пункта «Добавить команду» из всплывающего меню в основном окне, при этом команда добавляется в конец. Комбинация клавиш «Shift+Ins» или выбор пункта меню «Вставить команду» вставляет команду в текущую позицию.
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Команды табло отличаются длинной параметра. Кроме того, некоторые команды, например «Стирание экрана», «Выбор шрифта» и т.п., не требуют параметра. Длина параметра определяется количеством знакомест в программируемом табло, команда «Бегущая строка» не ограничивает длину строки.
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Команды (эффекты) можно изменять в левом поле, однако следует помнить, что команды, требующие операнд в ширину табло «Бегущая строка» будут обрезать строку при превышении количества символов или дополнять её пробелами при недостатке символов.

Для наглядности в программе предусмотрена подсветка длины строк. В приведенных на рисунках примерах, синим цветом подсвечивается максимально возможное количество символов в строке, коричневым – имеющееся. Цвет подсветки строк и цвет фона можно изменять из меню «Установки».
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Когда текст полностью набран, его необходимо сохранить в файле на диске, это можно сделать из меню «Файл - Сохранить» или используя кнопку с изображением дискеты.

Для более эффективной работы с программой можно заранее подготовить несколько шаблонов с повторяющимися предложениями и эффектами и пристыковывать их к конечному файлу с помощью команды меню «Добавить файл».

( «Mega-Milas», 2000
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